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Het haantrekken.



Rond 1920 kwamen A. De Cock en I. Teirlinck tot de vaststelling
dat er in Vlaanderen meer dan 500 spelen en kinderspelen beoefend
werden. Vele daarvan zijn thans niet meer gekend. Vooral de verstede-
lijking en andere manieren om de vrije tijd op te vullen brachten het
volksvermaak in de verdrukking.

Door volksvermaak bedoelt men over het algemeen cen spel of
schouwspel waarbij het volk zich vermaakt. Het is dus een zckere
vorm van ontspanning waarbij de lichamelijke behendigheid, een
geestelijke activiteit of het pure geluk een rol kunnen spelen.

Spelen op geluk noemt men kansspel. Vooral bij de kansspelen kan
de geldelijke inzet zeer groot zijn.

Als we de term volksvermaak verder ontleden zien we dat het fee-
stelijke - namelijk het zingen, eten en drinken -stilaan verloren gaat
om plaats te maken voor inzet en competitic. Ook heeft de mens er
nooit voor teruggedeinsd dieren te gebruiken en zelfs te misbruiken
voor zijn eigen vermaak.

De meeste vormen van volksvermaak wortelen in een ver verleden.
Het binnenhalen van de laatste garven was vroeger een gelegenheid
om te feesten. Het dorsen van het koren moest ritueel voorafgegaan
zijn door de doop van het koren. Voor dat ritueel werd het koren zin-
nebeeldig voorgesteld door een garve die een levend wezen bevatte.
Bij zekere Russische gebruiken was dat wezen een mens, bij ons mee-
stal een haan. Als de laatste schoven werden binnengehaald vierde
men het «feest van de haan».

Het spel van de haan had plaats op of rond 29 augustus, feest
waarop de onthoofding van Johannes de Doper werd herdacht. De
volkse fantasie zorgde wel voor de nodige link.

Er zijn ook schrijvers die in het onthoofden van dieren een voort-
bestaan zien van heidense plechtigheden, die gehouden werden bij
het vieren van de oogst.

Volksvermaak moct wel altijd bestaan hebben, sommige spelen zijn
zeer oud. Zo was het kegelspel in de 13de eeuw reeds bekend in
Duitsland.

Niemand minder dan Erasmus (1469-1536) heeft het beugelen, dat
vroeger over heel Europa werd gespeeld, beschreven. Bruegel (1525-
1569) heeft het afgebeeld in ¢én van zijn schilderijen.

De meeste spelen worden beoefend omdat ze plezant en tijdverdrij-
vend zijn. Waar mensen samenkomen wordt gespeeld. In cafés speelt
men vogelpik of met de kaarten.
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In menige café werd inderdaad de aloude kaarttafel in ere gehou-
den. Het was er zo vreedzaam in die herbergen op zondagavond.
Twee, soms drie tafels waren bezet met aandachtige kaartspelers.
Nevens elkeen stond een schoteltje met kleingeld. In het midden een
ander met de pot en verder een glas bruin bier.

Nu en dan hoorde men de kenmerkende uitroepen van de spelers.
Strenge opmerkingen wisselden af met kluchtige zinspelingen.

Aan de wand hingen ingelijste volksprenten met verstokte kaart-
spelers en hun schuimende potten of afbeeldingen van prachtige drie-
masters. Boven de schoorsteen hing een kruisbeeld met gewijde palm
en achter de toog stond een flinke, gezonde bazin.

In Vliermaal speelde men soms 24 uren aan een stuk. Onder de
kaarttafel stond de pispot. Hetzelfde gebeurde in Groot-Loon.

Om geluk te hebben bij het kaartspel, zo beweerde men te Ton-
geren, moest men zijn duim in de vuist houden of een cent met een
«koet» in op zich dragen.

In familiekring en als men met vrienden samen kwam, deed men
gezelschapsspelen. Naast het kaartspel waren er het lotto- of kienspel,
het ganzen- en dominospel. In meer begoede gezinnen hield men
zich onledig met de trik-trak of het bakspel, dammen of schaken.

Bij het kienen speelde men voor een volle kaart of voor een rij. Als
er vier getallen op één rij bezet waren riep men «kaderm» (quaterni),
bij vijf «kin» (quinque). De volksverbeelding heeft aan bepaalde cij-
fers een naam gegeven. Nummer 77 noemde men te Ophoven «de
brandhaken van Kessenich», nummer 69 «kop en kont, even rond»
en nummer 90 werd over het algemeen «de ouwe» genoemd.

Kienen werd ook veel in de herbergen beoefend. Daar waren mee-
stal prijzen in natura te winnen, zo gebeurde het vaak dat men een
varken slachtte om uit te kienen.

In de café’s werd er voor een pint gekaart, gekegeld, op de biljart of
met de vogelpik gespeeld. Ook deed men er bollekeveeg, tritsen of
schoorstenen en knoemelen.

Bij bollekeveeg maakt men met krijt zoveel lijntjes op de tafel als er
personen deelnemen aan het spel. Aan één der lijntjes is een bolleke
getekend. Hij die het lijntje met het bolletje uitveegt is de verliezer. Te
Tongeren heet dit spel «kopkenvangen».

Bij het tritsen of schoorstenen wierp ieder een stuk van 10 centie-
men tegen de zoldering. Degene, wiens geldstuk het dichtste bij een
lijn op de vloer viel, was gewonnen.
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Bij het knoemelen kreeg clke speler drie lucifers. In zijn rechter-
hand mocht hij één, twee of drie lucifers houden. De spelers legden
gelijktijdig hun rechterhand op de tafel en raadden om beurt hoeveel
lucifers ze gezamenlijk in hun hand hadden. Hij die juist geraden
had viel uit. De speler die het laatste overbleef verloor de partij.

Bij kermissen en andere feestelijkheden werden allerlei volksspelen
ingericht: mastklimmen, sirooplekken, vorsen kruien. vogelpik per
velo, flessen vullen. haring eten, zaklopen, garen cten, eierlopen in
een lepel.

GANSRIJDEN EN HAANTREKKEN

Vooral in de Kempen was het haantrekken een geliefkoosde bezig-
heid. Voor de oorlog 1914-1918 verdeelde zich het volk van Overpelt
in verschillende groepen om gans of haan te trekken: de voornaamste
en sterkste groep waren de jonge mannen, de gehuwden werden
«mennekens» geheten, dan waren er nog de oude jonkmans en
de kinderen.

Aan het hoofd van iedere groep stonden een kapitein en een
luitenant.

Vastenavondmaandag was voorbehouden voor de jonge mannen.
Hun groep was veruit de luidruchtigste. Hij was onderverdeeld in rui-
terij en voetvolk. Wie een paard bezat of in bruikleen kon hebben,
ging ganstrekken. Het voetvolk hield zich bezig met het haantrekken.
Het spel begon om 4.00 uur in de namiddag.

Het doden en tomen van de dieren was de taak van de mennekens.
Tomen is de kop met koorden aan het lijf vastmaken, zodat hij niet al
te vlug wordt afgerukt.

Ze moesten ook de gans of haan aan de trekkoord hangen, laten
zakken of optrekken op de hoogte van de ruiters of de voetgangers.
Zij moesten eveneens de paarden voortdrijven, die te langzaam onder
de gans bleven talmen. De voetgangers, die te lang aan de kop van de
haan bleven trekken, werden verdreven door ze met stokken op de
vingers te slaan.

Wie de kop aftrok was koning en had vrij verteer. De gans of haan
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werd achteraf opgesmuld in het «geladg», de plaats waar de
groep vergaderde.

De¢ mennekens trokken haan op vastenavonddinsdag, eveneens om
4.00 uur in de namiddag. Deze groep was ook onderverdeeld in ruite-
rij en voetvolk. Met het doden en tomen, alsook met het ophangen en
bewegen van de haan aan de koord waren deze keer de jonge-
lingen belast.

De oude jonkmans vierden afzonderlijk vastenavond: zij trokken
geen haan.

De kinderen kregen hun beurt op vastenavondzondag om de haan
te trekken.

Gedurende de oorlog 1914-1918 verviel het oude gebruik, doch
vanaf 1924 begon het te herleven.

Ook in het naburige Neerpelt was het haantrekken een ge-
liefde volksvermakelijkheid.

Te Tongerlo gebeurde het haantrekken per fiets.

In Bilzen hing men de gans in een mand in het midden van de
straat. De hals werd met bruine zeep of vet besmeerd. Ruiters in draf
poogden elk om beurt de kop af te rukken. Die daarin lukte, kreeg de
gans, maar moest trakteren met jenever.

Om de toeschouwers op afstand te houden reed de «asschegoetser»
met een zakje vol assen op en af en deze wierp hij naar degenen die te
dicht bij kwamen.

Het gebeuren, dat op kermismaandag viel, ging spijtig genoeg
verloren.

HAANKNUPPELEN EN GANSKAPPEN

Te Berg nabij Tongeren werd vroeger op de kermisdagen een
levende haan de kop naar beneden in een bodemloze mand aan een
touw gehangen.

Geblinddoekte meisjes en vrouwen werden enige keren rondge-
draaid en zochten vervolgens al tastend met de sabel naar de plaats
waar zij halt zouden houden om hun slag te slaan.

In het begin van de twintiger jaren werd de haan vooraf gedood.

Te Bommershoven gebeurde het haankappen op dezelfde manier.

Het «hanesabelen» gebeurde in Rosmeer oorspronkelijk na de
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Beraadslaging over de eend.

oogst, later op kermismaandag of -dinsdag. Achteraf werd daar zelfs
de dode haan vervangen door een blokje.

In Bilzen werd de kop van de haan afgeknuppeld. Ook daar hing
de haan in een bodemloze mand, zodat de kop er juist onderuit
kwam. De mededingers werden geblinddoekt. Wie de kop afknup-
pelde bekwam de haan, maar moest cen fles jenever ten beste
geven.
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SEELWERPEN

Voor de oorlog (1914-1918) werd nog aan seelwerpen gedaan te Vre-
ren, Sluizen en Millen.

Op de binnenplaats stond een paal waartegen een blok hing die
aan een touw bevestigd was. Wie het touw stuk smeet en het blok deed
vallen kreeg de prijs, gewoonlijk een vette gans.

Het «seel» is een zware, ijzeren staaf, vierkantig van vorm, met een
rond houten handvat.

Rond de eeuwwisseling werd het seelwerpen nog gedaan op levende
dieren. Daarvoor gebruikte men een haan, gans, konijn, geit of
lam.

Ganzen en hanen hing men aan de «harpij» met de hals, viervoe-
ters met de achterpoten. De harpij is een toestel als een tang. Het
diende dus om de dicren vast te klemmen. Het lichaam werd met een
plank afgedekt om het kwetsen te beletten.

Op die manier gebeurde het secelwerpen evencens in Rekem en
Uikhoven.

Te Kerniel was het eertijds een geliefd volksvermaak een levende
gans de nek af te smijten. Hetzelfde gebeurde bij Rosmeulen te Berg,
op de Zavelberg te Neerrepen en op de Bilzerweg te Tongeren. In
Lanaken heeft het wrede spel zich kunnen handhaven tot in 1924.

Eerst wierp men seel van op een afstand van 12 meter met een lang
dun seel. Later voerden de Walen een stalen seel in, dat korter, dikker
en vooral zwaarder was. De werpafstand werd toen teruggebracht op
6 meter.

Ook te Eisden vermaakte men zich in die tijd met eendwerpen. Aan
de paal werd een spon. de houten stop uit een bierton, met een
koordje vastgehecht. De paal werd met stro omwonden om het
stuksmijten te voorkomen. Met ijzeren staven voorzien van handvat-
ten werd naar de spon geworpen. Soms werd de spon door een dode
eend vervangen. Wie de spon of de eend afwierp was winnaar.

Er werd ook seelgeworpen op het rad. Dat rad draaide in liggende
toestand om een spil. Aan de reep hingen op gelijke afstand twaalf
blokken aan een dunne koorden.

Om het rad onbeweeglijk te houden werd het vastgebonden aan een
paal.

Wanneer de blokken aan één zijde werden afgeworpen, werd het
rad gedraaid en zo kwamen nieuwe blokken in het bereik van
de werpers.
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Te Wellen speelde men het spel nog anders. Daar werd tegen de
staldeur een gans met de poten opgehangen. Op 5 & 6 meter afstand
daartegenover hing aan een touw een houten vogel met als bek een
scherpe beitel. Die vogel werd in de richting van de gans gezwierd met
de bedoeling de nek van het dier te treffen.

HARINGKAPPEN

Afwijkend van het ganskappen is het haringkappen te Overpelt.
Het werd beoefend met Beloken Pasen, dus op de zondag na
Pasen.

Voor het «geladg» van iedere groep heeft men een koord gespan-
nen, waaraan een mand is gehecht met de opening naar omlaag.
Daarin hangt een haring, waarvan de kop eventjes uitsteekt.

Iedere deelnemer werd om de beurt geblinddoekt. Met een geslepen
sabel in de hand werd hij op afstand geplaatst. Hij moest proberen
om de haring de kop af te kappen. Wie daar in lukte mocht beginnen
met het «haringeten». Dat gebeurde met zwart brood en bier.

KONIJNSLAGEN

Het konijnslaan van Genk was meer figuurlijk bedoeld.

Een bloempot, die het konijn verbeelde, werd zo in de grond beg-
raven dat de bovenkant lichtjes uitkwam.

De geblinddockte mededingers kregen een dorsvlegel in de hand,
waarmee zij het «konijn» moesten treffen.
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BEUGELSPEL

Het beugelspel, dat heden in het Maasland en vooral in Kinrooi
nog wordt beoefend, was vroeger een zeer geliefd volksvermaak.

Het wordt gespeeld op de beugelbaan dic de vorm heeft van een
rechthoek. De lengte is 2.5 maal de breedte

beugel of ring

0 q g ° t bollen
sleger

Beugelen wordt gewoonlijk gedaan met vier personen. Iedere speler
heeft een bol in palmhout van ongeveer 10 centimeter doorsnede en
een houten slager met handvat.

De plaats waar de ring staat noemt men boven.

Men begint van onder te spelen. aan de «aan», waartegen men de
voet moet houden. Twee en twee vormen ploeg. Wie zijn bal door de
beugel of ring speelt, krijgt een punt. Wie de bol van de tegenpartij
kan afslaan tot in de «aan» krijgt ook een punt. Rollen beide bollen
tot in de «aan», dan telt men niets. Slaat de speler mis, zodat zijn bol
alleen in de «aan» loopt, dan verdient de tegenpartij een punt. Speelt
hij van boven of langs achter door de ring, dan telt hij een
punt af.

Wie het cerst zes, acht of negen punten, volgens overeenkomst,
gemaakt heeft, is winnaar.
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KOLVEN

Voor het kolven zijn verschillende voorwerpen nodig:

Een kolf voor elke speler: De Kkolf is een smal, spadevormig plankje,
waarin een rechte veerkrachtige stok van ongeveer 1,50 meter lengte is
bevestigd.

Een spie voor elk kamp. Ze wordt gewoonlijk van palmhout
gemaakt, is in het midden ongeveer 1 cm dik en moet snijdend uitlo-
pen naar de omtrek.

Een paar stokken om de spieén in te steken. Ze hebben een spleet
aan de bovenkant en zijn ongeveer 30 cm lang.

Het spel:

Twee kampen van een onbepaald aantal spelers die op dezelfde
plaats moeten starten om een ander punt, soms 5 km ver, te bereiken.
Elke speler heeft een kolf; elk kamp zijn stok en zijn spie.

Men loot welke kamp het spel zal inzetten.

De stok wordt geplant en de spie in de spleet gestoken.

Een speler, meestal de beste, geeft de eerste slag en drijft de spie zo
ver mogelijk weg. De spelers van hetzelfde kamp hebben zich ver-
spreid over het veld opgesteld, haasten zich om de spie op te rapen,
planten de stok in de grond, leggen de spie erop en slaan ze verder.

Ondertussen heeft iemand van het tweede kamp eveneens de
spie weggeslagen.

De groep, die als eerste het aangegeven punt bereikt, wint. De win-
naars binden een gekleurd lint aan hun kolven die ze fier op de
schouder meedragen.

De inzet bestond gewoonlijk uit geld of drank.

Vroeger was het kolven fel in zwang te Sint-Truiden en de omlig-
gende dorpen. De Truienaren speelden vaak tegen de dorpelingen.

In de Maaskant bestond een gelijkaardig spel, «klinghouwen»
genoemd. De kling was een stukje hout van ongeveer 2 cm dik. Het
werd zo versneden dat het met een hoekje op een schuine stok kon
gelegd worden. De spelers trachtten met een andere stok de kling zo
ver mogelijk weg te slaan.

Het kolven is een oeroud spel. Te Brussel werd het door ecen
stadsordonnatic van het jaar 1360 verboden.
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NOG EEN KOLFSPEL

De spelers zijn onbepaald in aantal. Ze gebruiken kolven en een
bol. Zij plaatsen zich in cirkelvorm, naargelang het aantal deel-
nemers wordt de kring groter, soms tot 20 m doorsnede.

Elke speler maakt zich een kuiltje in de grond.

In het middelpunt van de ring bevindt zich een grotere kuil.

Er wordt geloot wie «kat» is. De spelers houden hun kolf in het
kuiltje. De kat brengt met zijn kolf de bol naar de spelers. Deze trach-
ten hem verwijderd te houden, maar moeten zich niet laten verschal-
ken door de kat die hun kuiltje zal trachten te veroveren, waarna de
gevangene zelf «kat» zal zijn.

Drijft de kat de bol tegen een der blokken van een speler aan, dan
moet deze de bol met zijn kolf tikken en gezwind terug zijn kuiltje
innemen. Hierin kan hij nochtans verrast worden door de kat. De kat
kan er ook in gelukken de bol in de kuil van het centrum te brengen.
Dan moet elke speler daar de bol tikken en gezwind zijn kuiltje weer
innemen. ook hier kan de kat zich een kuiltje veroveren en dan wordt
de verraste speler zelf «kat».

Hetzelfde spel werd ook in de Maaskant, meestal door de koewach-
ters. gespeeld. Daar werd het «zoogjagen» genoemd. De kunst
bestond erin de «zoog» in de centrale kuil of «de ketel» te jagen. Het
kuiltje van elke medespeler, en dat door hem moest beschermd wor-
den, kreeg de naam van «hut».

Het kolven werd te Heers, Tongeren en omstreken meestal door de
kinderen gespeeld. Het werd er «klooien» genoemd. De¢ klooi is een
wilgetak, aan de uiteinde wat gebogen en langs onder van een hard
gedeelte of voet voorzien.

Een varkenshoeder noemde men spottenderwijze een klooier, waar-
uit we mogen besluiten, dat de varkenshoeders vroeger uit tijdverblijf
vaak dit spel speelden.
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KEGELEN

Het kegelspel is zeer oud. Het is waarschijnlijk ontstaan uit het wer-
pen met knotsen, stenen, beenderen of andere voorwerpen naar een
bepaald docl. In de 13de eecuw was in Duitsland een spel met drie
kegels, die in de grond gestoken werden, in zwang. Later werden
zeven of negen kegels gebruikt.

Edelen en burgers, zowel mannen als vrouwen, vermaakten zich
met dit spel. Slechts zelden werd er een herberg aangetroffen
zonder kegelbaan.

De algemene verspreiding van het kegelspel dagtekent uit het begin
van de 16de eeuw.

De kegelbol zelf is een vrij zware kogelvormige bol van omstreeks
0.45 m omtrek, meestal van haagbeukhout gemaakt, met ijzer besla-
gen, voorzien van cen gleuf voor de vier vingers en van een gat voor
de duim.

De middenkegel heet over het algemeen de koning, de dam te
Borlo, de gek te Bree, de negenman te Diest, de panskegel te
Maastricht, elders ook wel de paap, de pee, de zot... enz. Andere kegel-
namen zijn: de eerste, de linker mie¢, de rechter mie€, de linkerhoek,
de rechterhoek, de achterhoek, alsook de linker- of de rechterpoort.

Rond de eeuwwisseling was het kegelspel in Limburg vrij algemeen
verspreid; later heeft het veel van zijn aantrekkelijkheid verloren. Van
volksspel is het een geldspel geworden.

Voorheen kegelde men slechts bij uitzondering voor grof geld. De
inzet was bijna altijd een pint bier, een druppel jenever of een sigaar
van 5 of 10 centiemen. Op «pot» kegelen gebeurde slechts op feest- en
kermisdagen. De liefhebbers namen dan een zeker getal «heulen», zij
stortten 0,10 fr. of 0,25 fr. om twee «scheut» achter elkaar te mogen
werpen. leder moest op zijn beurt de genomen «heulen» afwerpen en
kreeg daarvoor zijn rangnummer in krijt op de schoen geschreven.
Hij die in twee op elkaar volgende «slagen» het meeste kegels
omwierp, ging met de pot slepen. Bij dit voor «de pot smijten»
bepaalde men dikwijls een «heel uit», waarmee men bedoelde dat bij
de eerste slag van ieder «heel» een minimum aantal kegels omver
dienden te vallen. Bereikte de liethebber dat getal niet, dan mocht hij
de tweede slag van dic «heul» niet meer werpen. Het was een maatre-
gel om het spel te doen opschieten en misschien ook wel om de besten
te bevoordelen.
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De kegelaar.
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Wierpen twee of meer licfhebbers in één «heul» hetzelfde getal
kegels, dan was het «boef». Dan moest er «gekabeld» worden om de
overwinnaar te kennen.

Het gebeurde ook dat bijvoorbeeld drie liefthebbers met elkander
«zaad» hielden. Won één van de alzo verbondenen de pot, dan kre-
gen de twee anderen hun inzet terug.

Doorgaans was de cafébaas tegen het op-pot-kegelen en dit om een
dubbele reden. Er werd weinig verteerd en er bestond veel aanleiding
tot ruzie.

Het «dreuver» of erover werpen was een der voornaamste oorzaken
van twisten. De liethebber was verplicht, welke «trek» of speelwijze
hij er ook op nahield, de bol op een daartoe aangelegde plank al
zwaaiend af te zetten om hem naar de kegels te zenden. Die plank,
van verschillende breedte, had gewoonlijk niet meer dan vier voet
(1,20 m) lengte. Raakte bij toeval de bol die plank niet, dan
schreeuwde elkeen «dreuver» en de omgegooide kegels telden niet.
De scheut of worp werd aanzien als een «grouw». Men noemde hem
ook wel eens «heuk» (Borlo) «huik» (Wellen), «plankmis» (Ton-
geren), «klats» (Maastricht). In Eisden riep men «poedel», wanneer
iemand de kortste plank miste. Zijn gooi telde natuurlijk niet
mee.

Bij een misgooi kon er een herrie van belang ontstaan, vooral tus-
sen de wedders die «hoog» of «laag» hadden gezet. Om die moei-
lijkheden te voorkomen werd op vele plaatsen een effen steen voor de
aanlegplank in de grond geplaatst. Zo hoorde iedere liethebber
gemakkelijk het onderscheid bij het «geknetst» van de kegelbol op
het graniet of op het hout.

Het spel duurde soms tot laat in de avond. Op algemeen uitgedrukt
verlangen mocht dan het voorste uiteinde van de plank met krijt wit
gemaakt worden over een breedte van ongeveer 5cm. Een op punt
afgezette bol liet zijn indruk achter in de witte strook, zodat er van
twisten geen spraak kon zijn. Te Tongeren werd de plank nat gemaakt
of de bol in water gedoopt, zodat men de neerslag kon zien

Ook het «blutsen» stond de baas weinig aan. De bol werd hierbij
met zoveel geweld en vaardigheid op de plank gebotst, dat hij met één
enkele sprong, zonder «het bed» van de baan te raken, tussen de
kegels terecht kwam. Deze vlogen omver en spatten wel eens stuk,
vandaar de wrevel van de herbergier. Dit blutsen noemt men in som-
mige dorpen ook «wippen».

Thans kegelen de geldmannen liever man tegen man. Een speler
kan «voorgaan» of «nakomen». De uitdager werpt een zeker aantal
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kegels om. de nakomer moet trachten er meer omver te gooien. Er kan
gespeeld worden voor één. twee of drie slagen.

Als een uitdager zegt: «Ik geef het staanspel» of «Ik geef boef», wil
dat zeggen, dat hij zich verloren verklaart, wanneer zijn tegenstander
een gelijk aantal kegels werpt.

Als er voor grof geld wordt gespeeld, neemt men de hoekkegels weg
om het «beddelen» te beletten. Het kan gebeuren dat de bol een hoek-
kegel zijdelings treft zodat twee, drie andere kegels omvallen. De
speler profiteert aldus van de «gebeddelde» kegels.

De kegeljongen of opzetter zette de kegels recht. Hij riep tevens het
getal omvergeworpen kegels en speelde de bal terug langs de baan of
langs een schuin afhellend latgestel. De kegelzetter kreeg bij een
gewoon spel 1 of 2 centiemen. Bij het potspelen ontving hij, naar-
gelang de goedhartigheid van de winnaar, een «solleken» of een «sob»
. Duwde men hem een «kwartje» in de vuist, dan was alle leed ver-
geten, want men kon wel ecens verschrikkelijk uitvaren tegen het
ventje, als hij niet snel genoeg deed wat de kegelaars van hem
verlangden.

Af en toe werd het een of ander waardevol voorwerp, bijvoorbeeld
een fiets, uitgekegeld.

Ieder deelnemer was verplicht een inzet te betalen voor een zeker
aantal slagen. Het bedrag, bijeengebracht door de inzetters. moest
voldoende zijn om de fiets te betalen.

Bij zulke gelegenheid werd gewoonlijk met «baren» gekegeld.

De «baar» werd volgens de mogelijkheden van de baan vooraf
vastgesteld, daarmee werd bedoeld een minimum aantal kegels dat
met twee worpen moest omver geworpen worden. Als de inzet 5 fr.
was voor tien slagen en de baar was vastgesteld op dertien, moest de
speler bij zijn eerste gooi bijvoorbeeld zeven en bij zijn tweede gooi
zes kegels raken. Zo bekwam hij een baar en mocht hij nog negen
keren een poging wagen.

Iemand die minder dan dertien kegels omver wierp met twee pogin-
gen, behaalde geen baar en moest proberen bij de volgende slag een
baar te halen.

Pas na het «baren» gooien werd gekegeld voor de fiets. Iedereen
beschikte over zoveel pogingen als hij baren had. Hij, die het hoogste
aantal kegels omver wierp, werd winnaar; wat dus betekent dat om
veel kans te maken men zoveel mogelijk baren moest behalen.

Een andere manier van kegelen was het paar of onpaar werpen.
Hiermee ging uiteraard cen weddingschap gepaard. Het paar en
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onpaar spelen hield in, dat men een van de drie voorste kegels moest
treffen, men mocht dus niet op de poort spelen om twee kegels
gelijktijdig met de bol te raken. Het paar en onpaar spelen werd aan-
zien als een kansspel en was dus strafbaar.

Een ander spel bestond erin, dat men juist zeven kegels moest tref-
fen met drie slagen.

Het hoogste aantal kegels kon men werpen als men «volle vlam».
«gaffel», «veurk», of «poort» wierp. Hier wierp men op de rechter-
elders op de linkergaffel.

Als de bol opzij van de baan en dus ook van de kegels terecht
kwam, werd er geroepen «troet» een samentrekking van ter oet,
ter uit.

Door de aanloop was de neus van de schoenen gauw afgesleten.
Daarom hadden de spelers gewoonlijk een halve «sloef» op zak, die
ze over de schoen aantrokken en met twee nestels vastbonden.

De blauwe kiel, voorheen door de boerenmensen gedragen, kon wel
eens erg hinderlijk zijn bij het kegelen. Als hij niet werd uitgedaan,
werd hij zodanig opgeschort dat hij niet meer hinderde. De mannen
trokken de «kielmaal», de zak van de kiel, doorheen een mid-
denopening tussen twee knopen op de borst, zodat hun arm aan die
kant meer vrijheid van beweging bekwam.

Het volk heeft enkele uitdrukkingen aan het kegelspel ontleend:
«Iemand buiten of aan de deur kegelen». «Ontvangen worden als een
hond in een kegelspel». Als het dondert zegt men: «Sint-Pieter is aan
het kegelen». Voor van zijn stokje vallen of van de sloffen gaan, wordt
wel eens gezegd: «Van de kegels vallen».

[IJZERSPEL

Voor dit spel werden twee ijzeren pinnen, lichtjes naar voren hel-
lend. op ongeveer 10 m afstand van elkaar in de grond geslagen. Een
zeker aantal ijzers in de vorm van een groot, zwaar hoefijzer, waarvan
de afgeronde uiteinden sterk naar binnen zijn gebogen, werden ge-
bruikt bij het werpen.
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De spelers trachtten hun ijzer met de nauwe opening in de pin te
«schieten». Het «kramschieten» werd gespeeld door twee kampen.
Om te weten welke mannen samenvielen werd door elke speler een
worp of «scheut» gedaan. Waren ze bijvoorbeeld met tien dan
vormden de vijf een kamp die het dichtst bij de pin lagen of «kram»
schoten. Bestond er twijfel nopens de afstand dan werd er gemeten
met een strospier. Was de afstand dezelfde, dan moesten die twee
mannen opnieuw werpen. Soms bestond er wel eens betwisting over
het meten. al speelden ze maar voor een druppel van een knepke of
een pint van 4 centen.

Het spel bedroeg vierentwintig punten. «Kram» telde voor twee.
Had een partij zes punten, dan moest de andere afgeven tot nul;
twaalf punten deed de andere partij afgeven tot zes, achttien tot
twaalf, enz.

Soms gaf men revanche, zo speelde men twee of drie spellen voor
¢én druppel of één pint.

Eerst had men ijzers zonder, later met haken. Deze laatste waren
moeilijker uit de pin te werpen.

HANEGEZANG

De klein haantjes zijn dappere kraaiers. Ze kunnen tot tweehon-
derd slagen per uur zingen. Gewoonlijk heet men ze zang- of
zinghaantjes, verkeerdelijk uitgesproken ook wel «zeehaantjes». In
het land van Loon noemt men ze «roezelhaantjes» van roezen, roeze-
moezen, lawaai maken; aan de Maaskant «engelse haantjes» en over
de grens in Nederland «krielhaantjes».
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Het hanegezang, rond de jaren 1880 in Wallonié ontstaan, wordt
thans door gans het land beoefend.

De licthebbers brengen de haantjes in een donker kistje naar het
lokaal. Daar worden ze in een «loge» geplaatst. Elke loge is van de
volgende door een plank gescheiden en van voren van geruite
draad voorzien.

Het getal slagen door iedere haan gezongen wordt opgetekend door
een daartoe aangestelde persoon en gecontroleerd door één van
de mededingers.

Vroeger werd gezongen op het «hoog getal». De haan met de mee-
ste slagen won de eerste prijs. Later op een vastgesteld getal, gewoon-
lijk op een tiental, daarom door de liefhebbers «op zero zingen»
genoemd. Als dit getal werd bepaald op zestig slagen, wint de haan
die juist zestig slagen zingt, de haan die het dichtst het getal benadert.
zonder het te overtreffen, behaalt de tweede prijs. enz. Kraaiers die
boven het getal komen, kunnen geen prijs winnen.

Het gezang werd vroeger bepaald op ¢én uur, daarna op 30
minuten.

Zoals bij het duivenspel wordt er «gepoeld», er moet dus een inzet
betaald worden. De prijzen worden uitgereikt in geld of natura.

Om de haantjes op vuur te krijgen geeft men ze kempzaad, plat-
zaad, wormen en ander soorten van krachtvoer. Tijdens de prijskamp
blijven ze van de hennen gescheiden.

Er werd nogal eens bedrog gepleegd om de haantjes het juiste getal
te doen zingen. De liefhebbers kwamen tot die drilling door bijvoor-
beeld hun haantje uit een tabakszak te voeren. Wanneer dic zak
bovenkwam op een prijskamp, zweeg het haantje in afwachting van
iets lekkers te zullen krijgen. Men heeft daarom het reglement moeten
wijzigen om alle misbruiken tegen te gaan: nabij de haantjes werd
elke beweging verboden.

SPELEN MET GELDSTUKKEN

Opgroeiende jongens en ook wel volwassenen beoefenen op
zomerse dagen enkele spelletjes waarbij geldstukken aan te pas
komen.
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Zo is het «stopschieten» of «tepperen» een aangename bezigheid.
Op een kurken stop plaatst elk van de spelers een geldstuk.

Van op cen afstand van ongeveer 4 meter tracht ieder op zijn beurt
met een «steek», een groter of zwaarder geldstuk, de stop omver te
schieten. Als dat is gelukt, komen de inzetten, die dichter bij zijn steek
dan bij de stop liggen, aan hem toe. De volgende spelers proberen de
andere geldstukken te bemachtigen door bijvoorbeeld de stop weg te
schieten of door te trachten erg dicht bij de inzetten terecht te
komen.

Het «schreumelen» was ook erg in. Met een geldstuk of een stokje
worden boven en onder een lijn twee bogen getrokken.

Iedere speler probeert van op een afstand van 4 meter zo dicht
mogelijk bij de lijn te geraken. Elkeen mag zoveel geldstukken
inschieten als hij maar wil. Natuurlijk vallen heel wat geldstukken
buiten de bogen. Die zijn voor de speler, die met zijn geldstuk het
dichtst bij of op de lijn is terecht gekomen. De andere raapt hij bijeen.
Hij kiest «kruis of munt» en werpt ze op. Zo wint hij gewoonlijk nog
een deel. De speler, die na hem het dichtst bij de lijn komt te liggen,
mag verder gaan met kruis of munt te gooien en zo tot alle geldstuk-
ken op zijn.

Er is ook een combinatie van de twee spelen samen. Men plaatst de
inzetten op een stop, waarrond men een kring trekt. Met een zwaarder
geldstuk wordt op de stop geschoten. Wat buiten de ring valt is voor
de opwerper, die de stop heeft geraakt. Met de rest gebeurt het
opgooien voor «kruis of munt».

Het schreumelen wordt ook meetje- of boogschieten genoemd.

KEIENBEIEN

Voor en na 1900 was het keienbeien te Uikhoven een geliefd
volksvermaak. De spelers waren voorzien van een tamelijk dikke,
ronde kei. De cerste wierp de zijne weg, de andere trachtte met zijn
steen die te treffen. Gelukte hem dit en rolde de getroffen kei verder
dan de zijn, dan mocht hij blijven voortspelen zolang hij doel trof en
de eerste steen voor de zijne kon houden.
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DASSENGEVECHT

De das is één van de grootste vertegenwoordigers van de
marterachtigen. Hij kan een lengte behalen van ongeveer 75 cm en hij
heeft een staart van 20 cm. De das is ongeveer 30 cm hoog en kan tot
20 kg zwaar worden. Zijn witte kop met aan beide zijden een zwarte
streep geeft hem een sierlijk voorkomen. Zijn kleur is op de rug wit-
grijs en zwart, maar loopt naar de staart toe roodachtig uit. Soms kan
men wel eens een gans witte das ontmoeten. De das leeft in een hol,
ketel genoemd. Vier tot acht pijpen geven toegang, wat meebrengt dat
hij gemakkelijk kan vluchten.

Door de dassenvangers werden vroeger die pijpen op ¢één na toe-
gezet, dan werd een speciaal afgerichte hond in de pijp gestuurd om
de das op te jagen. Deze trachtte te vluchten. maar werd door de men-
sen opgevangen in een zak.

Men kon de das ook vangen door hem te overvallen in het veld. De
das gaat alleen s nachts op voedsel uit. De dassenvangers weten dat
en daarom gaan ze rond middernacht naar de plaats, waar zich het
hol van de das bevindt. Zij zijn vergezeld van enkele honden, die spe-
ciaal voor de jacht zijn afgericht.

Indien de das zijn schuilplaats verlaten heeft en zich in het open
veld bevindt, wordt hij door de honden opgespoord. Zodra die de das
bereiken, beginnen ze te blaffen. Ze vallen de das aan zonder hem
echter te doden. Terwijl de honden de das in bedwang houden.
komen de dassenvangers minstens met twee naderbij. Voorzien van
een lange, ijzeren stang grijpen ze de das vast en stoppen hem in een
zak. Bengelend aan een stok wordt hij tussen twee mannen naar
huis gedragen.

Het dassengevecht had plaats in een tuin of een weide nabij een
herberg. Het inkomgeld bedroeg 0,50 fr. tot 1 fr.

De das was met een poot vastgebonden aan een lange koord die
aan een paal was vastgemaakt. De honden werden aangebracht. Eén
voor ¢én moesten ze de das gaan bekampen. Deze verdedigde zich
hardnekkig en hakte met zijn scherpe scheurtanden als een mannet-
jesvarken. Menige hond werd ernstig gekwetst en verliet jankend het
strijdperk. Buiten de speciaal voor het gevecht afgerichte honden trof
men er zelden één aan die de das kon wurgen.

Eenzelfde das diende voor meerdere gevechten. Hij werd van zon-
dag tot zondag in een rechtstaande ton bewaard en gromde als men
naderbij kwam.
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In Tongeren, Alt-Hoeselt, s Herenelderen en ook in de Maaskant
hadden regelmatig dassengevechten plaats.

In het voormalige Waals-Limburg moesten de honden de das uit
een ton halen.

Jong gevangen laat de das zich gemakkelijk temmen. Hij is dan fel
aan zijn meester gehecht.

Er worden door de mensen heel wat uitdrukkingen in verband met
de das gebruikt: « Vet als een das». «Lui als een das». «Gerust als een
das», «Leven als een das», «Stinken lijk een das», «Zweten als een
das», «Van zijn eigen vet leven als een das», en voor iemand op over-
spel betrappen «Een das vangen».

Een varkensdas is een niet al te vleiend scheldwoord in de streek
van Tongeren; in Brustem zegt men tegen de jonge snaken dat ze das-
sevet aan hun kin moeten smeren zo ze een baard willen krijgen.

Een sterke en gedrongen persoon wordt op heel wat plaatsen «den
Das» genoemd.
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HANENGEVECHT

Zowat overal in Haspengouw worden «soorthanen» gekweekt.
Daar de soorthen zelden of niet broedt, legt men haar eieren onder
een gewone hen.

Bij de jonge kuikens werkt het vechtersbloed al spoedig, daardoor
lopen ze meestal met kale kop en geschonden rug rond.

De jonge hanen, die in de zomer worden gekweekt, begint men ti)-
dens de winter te drillen om op het einde van het wedstrijdseizoen.
dat loopt van Kerstmis tot Pasen, te laten vechten. Men scheert hun
kam en lellen af, zodat nek en kop iets meekrijgen van een
slang.

Vechthaan met hen.

Op het neerhof lopen doorgaans verscheidene hanen rond. Eén
daarvan heeft het leiderschap en de andere durven hem niet aanval-
len, daarom wordt de leider wel eens met schouwroet onkennelijk
gemaakt om de andere aan te zetten tot de kamp.
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Men kan de haan ook ophitsen door hem voor een spiegel te
plaatsen.

Eerst laat men ze vechten met «botten» over de sporen en toch
gebeurt het dan nog dat één van de vechters wordt gedood.

Dat proberen heeft plaats op de achteruit of in de gelagzaal van een
herberg en duurt slechts enkele minuten.

Als een haan voldoende is opgeleid, moet hij het strijdperk in. Hij
krijgt dan extra scherpe sporen. Gewoonlijk worden die vervaardigd
uit de afgezaagde uiteinden van kochorens. Het aanzetten van de
sporen is specialistenwerk, omdat er rekening dient gehouden te wor-
den met de manier van vechten en slaan van het dier.

Krachtig voedsel is een vereiste om de vechthaan op vuur te hou-
den. Men geeft hem allerlei granen, mais, brood en zelfs spek. Op het
neerhof hangt vaak, hoog genoeg, zodat de hennen er niet aan kun-
nen, een kKlomp met eten voor de vechthaan. Hoe feller de pluimen
blinken, hoe beter de haan in «form» is.

Men beweert, dat de soldaten van Napoleon door schietpoeder te
slikken werden aangevuurd tot het gevecht, daarom gebeurde het wel
eens dat men de haan eveneens van dat schietpoeder te cten gaf.

Het hanengevecht of de «combat» heeft meestal plaats op de
achteruit van een herberg in cirkelvormige perken van 2 meter door-
snede, die met zaagmeel of turf zijn bestrooid.

De toeschouwers moeten een inkomgeld betalen.

De grootste concours worden gewoonlijk op Vastenavond en de
twee daaropvolgende dagen gehouden. Voorop wordt geloot welke
reeksen tegen elkander moeten vechten. Hij, die van drie aangeduide
hanen de meeste winnaars heeft, behaalt de eerste prijs.

De licthebbers brengen hun haan ter plaatse in een «bot», een
langwerpige mand, voorzien van handvatten. Aan het perk neemt hij
het dier op de arm en streelt het enkele malen over de gladde pluimen
van de hals.

De hanen worden gelijktijdig tegenover elkaar in het perk gezet. Na
enkele seconden reeds maken ze hun «opvlucht». Ze vliegen tegen
elkander op en klampen zich vast met hun bek.

Wie nooit een gevecht bijwoonde, kan zich niet voorstellen wat al
listen en knepen de vechthanen gebruiken. Sommige verbergen de
kop tussen de pluimen van hun tegenstander om op het gepaste ogen-
blik voor de dag te komen en te slaan. Andere lopen gedurig het perk
rond, keren zich plots om, brengen onverwacht een slag toe en lopen
verder. Stoppers en draaiers zijn geduchte kampioenen.
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Het gebeurt dat een haan één of beide ogen verliest. Soms krijgt hij
reeds na enkele minuten een slag en valt dood neer. Meestal duurt de
strijd veel langer. Ze blijven doorvechten tot één van de twee van uit-
putting neerzijgt.

Blijft een haan drie minuten liggen, terwijl zijn tegenstrever recht
staat, dan is deze laatste gewonnen.

Een haan, die schreeuwt of vlucht, verliest de partij.

Blijven beide hanen drie minuten op de grond liggen of wezenloos
tegenover mekaar staan, dan is het boef.

Zo één van beide hanen weigert het gevecht aan te gaan, telt het
spel niet. Het is een inzet om niets.

Tijdens het hanengevecht heerst er naast spannende stilte ook oor-
verdovend lawaai. Met de geldtas in de hand doen de wedders cen
bod op de rooie, de gele...

Een uitroep als: «Vijftig frank den rooie wic boef geeft» betekent.
dat de rooie wint zo het spel gelijk eindigt.

De uitroepen veranderen natuurlijk volgens de wisselvalligheden
van de strijd.

De slagen worden gewoonlijk toegebracht aan hals en hoofd, zel-
den in de borst.

Men treft hanen aan die twintig gevechten leveren «zonder pluim
af»; ze worden dus nooit erg gekwetst. Dat zijn de echte kampers. de
meest begeerde en duur betaalde fokdieren.

Hanen met ¢én oog kunnen nog tegenover andere met hetzelfde
gebrek worden opgesteld.

Om verwonde beesten te genezen gold menselijke urine als een pro-
baat middel. Men gebruikte ook créoline, jodiumtinktuur en bepaalde
zalven.

Het hanengevecht is een geldspel en als dusdanig aan allerlei
bedrog blootgesteld. Men trok de vechthaan wel eens een vlies over
het hoofd om het vastkrijgen te beletten. Door peper tussen de veren
te strooien trachtte men de tegenstander te verblinden. Het eten van
look wekt een geur op die de andere partij de strijd doet staken. Soms
riskeert men het ook de haan stalen sporen aan te zetten, waardoor
zijn slag uiteraard dodelijker wordt.

Sedert de oorlog (1914-1918) worden fabelachtige sommen op de
kampioenen gezet. Doorheen al de jaren is het hanengevecht koppig
blijven standhouden en nog verwedden de liefhebbers belangrijke
sommen.
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DE SCHIETING

Oorspronkelijk waren de schuttersgilden een soort burgerwacht,
opgericht voor de eigen verdediging en tegen baanstropers en rovers.
Slechts vanaf de 15de eeuw namen ze aan veldtochten deel.

In tijd van oorlog bezetten zij de wallen en de torens. Bij oproer
handhaafden of herstelden zij de rust. Bij openbare terechstellingen
zorgden zij ervoor dat de beul rustig het vonnis kon uitvoeren.

Hun schietspelen en ommegangen groeiden uit tot landjuwelen,
maar naast die schietwedstrijden werd er ook de «const der retoriken»
beoefend en werden «esbattementen» opgevoerd. Zo behaalde de
gilde van Tongeren in juni 1441 de derde prijs te Luik voor haar
prachtig spel.

Het is een bekend feit dat de rederijkerskamers oorspronkelijk
schuttersgilden waren. Gelijk alle inrichtingen van het verleden
steunden zij op de godsdienst. Vaak luisterden zij de processies of
religieuze ommegangen op met hun vaandel. trommels en fluiten.

Als kerkelijke broederschappen stichtten zij, behalve plechtige mis-
sen op de feestdag van hun patroon. zielemissen voor de overleden
broeders, die zij betaalden met de inkomsten van de goederen of
eigendommen die zij bezaten.

In Luik hadden de schietfeesten en ommegangen plaats met de
Pinksterdagen. Restanten van die ommegangen zijn de kruisproces-
sies. Het vogelschieten gebeurt nog steeds op Pinkstermaandag.

Vroeger stond de schietpaal in de dorpskom, vaak nabij de pastorie.
Bij het vogelschieten werd vooraf het schuttersreglement gelezen. Het
eerste schot werd gelost door de pastoor. gevolgd door de burgemee-
ster, de keizer. de koning, de dekens en de schutters.

Bij raak schieten werd de trom geroerd. Zodra de vogel naar
beneden kwam, werden de nieuwe koning de «breuken» omgehan-
gen. De feestelijke optocht begon en de jonge meisjes boden de
nieuwe koning een mei aan.

De koning is verplicht aan de ketting. die het ereteken van de schut-
terij vormt, een zilveren plaat te offeren die zijn naam en het jaar van
zijn koningschap vermeldt. Een schutter, die zich tijdens drie opeen-
volgende jaren tot koning heeft geschoten, wordt keizer van de
schutterij.
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De koningsparen van de twee Asserse schutterijen, links Sint-Martinus en
rechts Sint-Sebastianus. (Foto: Belang van Limburg).

Schutterij Sint-Martinus, Dilsen.
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Bij de oefenpartijen of wedstrijden tussen verschillende schutte-
rijen wordt niet op een vogel maar op houten punten geschoten. Het-
zelfde gebeurt ook bij het «Oud-Limburgs Schuttersfeest», waaraan
ongeveer honderd zestig maatschappijen uit de beide Limburgen deel
nemen. Sierlijk uitgedost, met vaak oude militaire uniformen, is de
optocht van de schuttersgilden tijdens de «Ouwe Limburger» een
kleurrijk en uitzonderlijk mooi spektakel.

Ook de handbooggilden hebben zich in de loop der eeuwen goed
kunnen handhaven.
Er wordt geschoten op de liggende of staande wip, of op doel.

Te Oostham bestond destijds een eigenaardig gebruik bij het doel-
schieten. Hij die achtereenvolgens drie kleine rozen schoot werd tot
koning uitgeroepen. Men plaatste de koning op een kar en zijn mede-
schutters voerden hem van herberg tot herberg, waar hij moest trakte-
ren. Hiervoor trok hij, vanwege de gilde, drie centen op per man.

Voorheen hielden de doelschutters van tijd tot tijd nog een ander
feestje, dat zij «alschieten» noemden. Daarvoor werd het blazoen ver-
deeld in een aantal genummerde vierkanten. Op een tafel stonden
allerlei spijzen en dranken die elk een nummer droegen. Men zag er
onder meer: gebraden kiekens, hesp, eieren, rijstpap, wijnen, likeuren
maar ook mostaard, peper, enz. In een vat vol water naast de tafel
lagen enkele frikadellen. Degene, die raak geschoten had, mocht
zolang eten van hetgene wat zijn nummer droeg, totdat hij door een
andere schutter werd afgeschoten. Bij dit spel, waarbij men zich kos-
telijk vermaakte, werd uiteraard ook gezongen:

Dan ziet men de frikadellen,
In ’t verdoemlijk watervat,
Zulke patatten kan men niet schellen,
Want ze zijn toch veel te nat!

Refrein
Walt een geluk, wat een geluk,
En wat een vreugde, wat een vreugde,

Wat een geluk, wat een geluk,
Vindt men op deze oogenbluk»!
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DUIVENSPORT

Wie de geschiedenis van de duiven bestudeert, wordt getroffen door
de rol die de duiven is toegekend.

Sint-Gregorius, Sint-Ambrosius, Sint-Hilarius, Sint-Polycarpus,
Sint-Medaar. Sint-Aldegonde, Sint-Theresia en nog andere hemel-
bewoners worden met cen duif in hun nabijheid afgebeeld. Dit komt
omdat die vogels. volgens de gelovigen, een geheime macht bezitten.

In de middeleeuwen was het bezitten van duiven een voorrecht. Elk
kasteel, elke abdij had zijn monumentaal duivenhuis, meestal een
toren die afgezonderd op het neerhof als een vesting oprees en die
versierd was met het wapenteken van de heer. Duiven houden was
cen kenmerk van macht en suzereiniteit.

De adel bezat het recht duiventorens te bouwen. Later toen ook
niet-edelen grondeigenaar werden, moesten ze over een bepaald aan-
tal bunders land beschikken om duiven te mogen houden. Dat aantal
bunders verschilde van streek tot streck. Volgens een oude oorkonde
bedroeg dat te Rutten bij Tongeren twaalf bunders.

De duiventoren van het oude «Kasteel de Méan» te Zichen-Zussen-
Bolder is één van de mooiste van Limburg,

Het recht tot het houden van duiven werd in de loop der tijden fel
gewijzigd. Nu worden vooral postduiven gehouden voor het wed-
strijdvliegen. Dit heeft zich vooral fel ontwikkeld sinds de moderne
vervoermiddelen het toelaten de beestjes snel en ver te verzenden.

Bij de duivensport speelt een weinig bijgeloof mee: bepist hennep-
zaad is een probaat middel om oude duiven te gewennen en een mol-
lepoot opgehangen in het hok brengt geluk aan. Notebladeren
verdrijven de luizen en om de duiven goed te doen komen stak een
gekende Tongerse duivenmelker ’s zondags speciaal een geldstuk in
de klip, iets wat hij anders niet deed. Er werden ook vrouwen gevon-
den die een kaars lieten branden, terwijl de man buiten op de duiven
zat te wachten. Het zien van een bult ’s morgens was een slecht voor-
teken, het bracht geen geluk.

Dan i1s er nog de uitdrukking: «Er zitten duiven op het dak». Daar-

bij wordt aangeduid, dat kinderen in het bijzijn van grote mensen
afluisteren wat ze niet mogen horen.
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VELOCLUBS

Rond de ecuwwisseling waren fietsen een zeldzaamheid. Lange tijd
daarna nog gold de fiets als een statussymbool. In het begin konden
alleen leden van de goede burgerij zich een tweewieler veroorloven.
Met het kindje op een speciale zadel werd een ritje gemaakt.

Later toen er meer fietsen waren werden veloclubs opgericht. De
leden moesten een jaarlijkse contributie betalen. Geregeld werden uit-
stappen georganiseerd.

De fiets als statussymbool.
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